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X1DI X (c¢) 1995 — 2003
(Prevod: Goran Arezina, 4N4AE )

Po odobrenju prevodioca na listu prosljedio YU4SM

1. VUSC - VHF/ UHF/ SHF/ Cont est

Program je razvijen za VHF/ UHF takmicenja. Operatorska iskustva

takm carskih stanica OKIKRA i OK2KKW su koristena tokom razvoja
programa. Pored svega toga, bilo koja ideja za poboljsanje je
dobrodosl a. Trenutno i ma sanp engl eska verzija programa, ali imju ceska

i engleska (i sada srpska) dokunentacija i help-fajl verzije. Korisnici
mogu kreirati help fajl u bilo kom drugom jezi ku veona | ako, koristeci
post oj ece fajl ove kao sabl on.

d avne karakteristike:

e (ba noda, “on-line” (tokomtakmcenja) i “off-line” (poslije
takm cenja) su nopguca
e Slobodan editor | og podataka

e Miltiband podrska (svi VHF/ UHF/ SHF bandovi sinultano na jednom
racunar u)

e Visok kapacitet nenorije (nekoliko hiljada @O a, sve baze
podat aka u RAM u)

e Visoka sigurnost podataka u slucaju hardware/system ot kaza

e Baze podataka od stanical/l okatora iz prethodnih takm cenja su
dost upne t okom rada

e (SL podrska sa bazom podat aka

e Podrska ADIF fajlovim za el ektronski QSL

e CWtastovanje sa rucice ili tastature opcij ski

e Sound card podrska sa “voi ce“nenorijanma za SSB

e Rotator-podrska sa veonma jednostavni m hardware interface-om

e« Mezna (network) podrska (Ethernet ili Token Ring) sa
neogr ani ceni m broj em racunar a

« EDI podrska



2. Tehni cki usl ovi

Program radi na PC racunarinma sa operativnim sistenmim MS-DOS verzija
5.0 i vise, Wndows 3.11, Wndows 95/98/Me i sa stanovitim ogranicenjim
pod W ndows NT/2000. Sve karakteristike nmogu biti koristene sanp pod
W ndows 95/98/Me. Pod ovim sistem na preporucljivo je da onenpgucite
(iskljucite) programe za antivirus zastitu i/ili “screen saver”i “batter
saving” na | aptop-ovinma. (Iskljucite i ANTI Pop-up prograne, op.t98g)

Zahtj evi :

e procesor: najmanje 80386, 486/66 DX2 ako se koristi rotator i/ili
sound card

e RAM najmanje 3 MB plus, nmenorija za sound-fajlove i bazu
podat aka, ako se koriste

e Sl obodan prostor na hard-di sku: oko 4 MB

e video karta: VGA

e portovi: 1 x serijski RS-232C (COM, 1 x paralelni Centronics
(LPT)

e sound card: SoundBl aster, SoundBl aster 16, SoundBl aster Pro,
SoundBl aster Pro2, AWE 32 i konpati bil ne.

e network card (nrezna karta): bilo koji tip od Ethernet ili Token
Ring card sa podrskom za W ndows 95/98/ Me

Zahtjevi za sl obodni mdi sk-prostoromi RAM om nogu varirati zavisno od
kori stenja sound-fajlova i velicine baze podat aka.

3. Instalacija

Program nmoze biti instaliran ili ekstrakcijom zip fajla u direktorij,
ili kopiranjem svih fajlova iz druge instalacije. Preporucljivo je
kreirati novi prazan direktorij. Ne zaboravite da aktivirate opciju

"Use fol der nanmes" ako koristite WnZip program Ako je nova instalacija
(prvi put instalirate) kopirajte fajlove iz subdirektorija "data" u
program direktorij (jedan nivo vise) poslije raspakivanja zip fajla. U
slucaju nadgradnje u visu verziju NEMXTE kopirati data direktorij,
posto bi vase privatne (stare) baze podataka bile wunistene. Zbog
razlicitih hardware-platfornm konfiguracijski fajl (VUSC CFG isporucen
sa verzijom 4.03 ne sadrzi ni jedan port za tastovanje, paket port ili
sound card podesavanja tj. ove karakteristike su onenbgucene. Vi norate
podesiti ove parametre (ALT/P) prenma vasem hardware-u i sacuvati
konfiguraciju pri prvom startovanju prograna.

4. List of files (lista fajlova)
Konpl etna instal acija sadrzi sljedece fajlove

e VUSC. EXE - contest program (takmni carski program

e EVA EXE - evaluation program (off-line program za post-
takm car ske korekcije)



S

—

TR EXE — za transformaciju fajl ova baza podat aka
USORT. EXE — za sortiranje programnmski h usluga

2TC8. EXE — usl uzni program za prebaci vanje takm carskih fajlova u
verzije 3.xx

3TAA. EXE — usl uzni program za prebacivanje taknicarskih fajlova u
verzije 4.xx

DOS4GW EXE - Ms-DOS extender za 32-bit prograne

VUSC. BAT - startni batch-fajl za takm carski program

EVA. BAT - startni batch-fajl za post-takm carski program
DBASE. BAT - startni batch-fajl za update-ovanje baze podat aka
2TC8. BAT - startni batch-fajl za prebacivanje fajlova

3TO4. BAT - startni batch-fajl za prebacivanje fajlova

VUS BASE. ASC - ASCII fajl koji sadrzi bazu podataka sortiranu po
st ani cama (pozi vni m znakovi ma)

VUS BASE. DAT — binarni fajl baze podataka sortirane po stani cama

LOC BASE. ASC - ASCI| fajl koji sadrzi bazu podataka sortiranu po
| okat ori ma

LOC BASE. DAT — binarni fajl baze podataka sortiran po |okatorim
(SL_BASE. ASC - ASCI| fajl Q@SL baze podat aka

CONLI ST. TXT — lista taknmi cenja unesenih u bazu podat aka

QSLTEM HDR — oblik/forma QSL ispisa

VUS. HDR — oblik zaglavlja LOG a za takm cenja (sa di stancana/ QRB)

VUS2. HDR — obl ik zaglavlja LOG a za takmi cenja (sa
| okat ori ma/ moziteljim)

VUS. HLP - help fajl. Korisnik nmoze editovati ovaj fajl da ukljuci
vise detalja ili da kreira novu jezicku verziju

VUSC. HLP — ceski help fajl

VUSE. HLP - engl eski help fajl

VUSC. HTM — ceska dokunentacija u HTM. fornatu

VUSCA. HTM - engl eska dokumentacija u HTM. formatu

SCHEMA. JPG — ceska senmm interfejsa za rotator i CWtastovanje
SCHEMA _EN. JPG — engl eska sema interfejsa za rotator i CW

tast ovanj e

TEST. WAV - test sound-fajl

VUSC. CFG - configuracioni fajl koji sadrzi CWmenorije, rotator
kalibraciju, port-settings i druge tehnicke paranetre

edeci fajlovi se kreiraju dok radite sa progranom

#H##H##. DI X - contest file

#H##H##. BIN - work file (radni fajl)

#it####H. $3$ - log fajl od jednog banda

#u###He. $$$ - contest log fajl od jednog banda u EDI formatu.
#i###H#Hs. $$$ - sortirana lista znakova sa njihoviml okatori ma.

####aHp. $3$ - zbirni list od jednog banda (znakovi sa njihovim
kont est brojevim).

#i###H#Hg. $$$ - fajl za ispisivanje QSL-k



o H##HH#H] . $$$ - fajl u ADIF formatu za upl oad-ovanje na
http://ww. eqgsl . cc/gsl card/

¢« OWMWNH. BIN — sacuvani individual ni podatci naslovne strane |og-a
e (SL_BASE. DAT - SL binarni work-faj

#H##H## - i me takm cenja

$$$ - tri-karaktera band code
144 - 144 MHz

432 - 432 MHz

129 - 1296 Mz

232 - 2320 MHz

340 - 3400 MHz

565 - 5.6 Gz

10G - 10 GHz
24G - 24 Gz
47G - 47 Gz
76G - 76 Gz

5. Starting the program (pokretanje prograng)

Pre startovanja, preporucljivo je podesiti tacno UTC vreme i datum
Program dozvol java kasnije korekcije, ali ustedjet cete trud ako ne
startujete sa pogresnim vremenom i/ili datumom Sistenov promjenjljiv

PATH nora takodje sadrzavati synbol =za trenutni direktorij ".". U

suprotnom to norate podesiti u fajlu AUTOEXEC BAT. Ako zelite da
koristite back up floppy disk, ubacite jedan u floppy drive.

Program se startuje sa batch-fajl om VUSC. BAT iz instal aci onog
direktorija:

vusc.bat [-o] [-I] [-q nunber of QSCs] [-d net packet del ay] [contest
nane]

Paranetri u zagradama su opcioni i imju sljedece znacenje:

-0 - off-line start (npr. Za unosenje podataka iz papirnog |og-a).



-1 — podesava ekran na crno/bijelo.
contest name — ime iz koga su svi ostali fajlovi izvedeni.

-q — konacan broj QSO a za koje bi trebala biti rezervisana nenorija.
Default vrednost je 3000. U slucaju problema sa nedovol jnom velici nom
RAM a, npzete podesiti nizi iznos. Najveci broj veza je linitiran sano
velicinom RAMa, i to do 32MB.

-d - time delay (vrenmansko kasnjenje) iznmedju nreznih paketa (vidite
poglavlje o nrezi).

Pod W ndows 95/98/ Me, trebali bi kreirati shortcut-ove za komandni fajl

vusc. bat na desktop-u, aktivirati opcije "Close on exit", "Uses HVA" i
"Full screen", i deaktivirati opcije "Allow screen saver" i "Background
- Always suspend". Slajd indikator "ldle sensitivity" bi trebao biti
podesen na "Low'. Cstavite druge opcije na njihovim "default"

vrednosti na.

Ako inme kontesta nije uneseno u komandnu liniju, nmora biti unijeto u
startnu stranu. Ako taj kontest-fajl vec ne postoji, neophodno je
unijeti podatke za novi kontest (own call, locator, tine of the contest
start, evaluation node itd.). Program takodje prihvata EDI fajlove kao
ulazne (input) fajlove. U tom slucaju norate aktivirati EDI opciju
unosenjem 'X u EDI polje (rubriku) na ekranu. Ako je ulazni fajl iz
verzije 3.xx, automatski se konvertuje poslije potvrdjivanja. Urijetkim
slucaj evina noze se desiti da program prebaci na pogresan "eval uation”
metod poslije konverzije, i tada koristite ALT/R (vidite nize) za
korekciju. Mezna opcija takodje nora biti unesena u ovom stadiju. Za
razliku od ostalih opcija ova ne npbze biti pronjenjena tokom rada. Ako
startujete novi kontest, norate da unesete "evaluation" nmetod "D stance"
ili "Locators". U drugomdijelu, takodje npbzete odabrati "point pattern”

fajl, gdje su tacke za svaki locator definisane prenma specificnim
kontest pravilima. Fajl QRBPAT.DAT je isporucen sa programom kao
prinjer.

Sve druge opcije i tehnicki paranetri su nornmalno citljivi iz
konfiguraciskog fajla VUSC CFG Ako ovaj fajl ne postoji ili je

nekonpl etan, ekran sa paranetrima ce se pojaviti odmah nakon incijal nog
ekrana. Nedostajuci paranetri moraju ovdje biti definisani (vidite opis
od ALT/P).

Nakon pokretanja, uci cete u radni ekran, koji je podjeljen na nekoliko
dijelova. Donji lijevi dio je iskoristen za log, u donjem desnomdijelu
je prozor sa podatcina o kontest score-u, |istom konpjutera (nodova) u
nrezi, primMjenih skedova za wuraditi i 8 poslednjih primjenih
tekstual ni h poruka, koje mogu biti i cirilicne. Znakovi i |okatori koji
odgovaraju trenutno unesenom znaku/l okatoru, su autonmatski prikazani u
gornjoj polovini ekrana, ili na zahtjev u prozoru za super provjeru

detalja. Prozor baze podataka se takodje dinamcno pojavljuje u ovom
dijelu ekrana. Prozor rotatora je lociran u gornjem desnom cosku, ako je
konfigurisan rotator-port. Drugi prozori se dinanicno pojavljuju kad su
potrebni. Najniza linija sluzi za prikazivanje sistema i/ili poruka o
pogreskama, i za ukucavanje karaktera dok saljete CW tastaturom ili
kucate tekst za paket.



6. Contest operation (kontest rad)

Program VUSC je prvenstveno di zajniran za on-line upotrebu u takm cenj u.

Podatci su osigurani, tako da ne mogu biti izgubljeni cak i ako program
i/ili konpjuter otkaze iz bilo kog razloga. Sanpb trenutni podatci od
trenutno unesenog QSO-a nmogu biti izgubljeni. U tom slucaju vi trebate

sanmp da uradite "reboot" sistemm, restartujete program i ponovo unesete
ime kontesta. Podatci se automatski ponovo unose (pojavi se poruka

"Recovering...") i npzete nastaviti sa takmicenjem Kao dodatak, vi
nmozete praviti "backup" kopije u bilo koje vrenme tokom kontesta na
floppy-ju i/ili na drugom HDD-u ili "network drive-u" (nreznom drajvu),

u slucaju greske na hard disku. Fajlovi sa drugih racunara u nrezi nogu
takodje biti koristeni u tu svrhu, posto svi oni sadrze konpletan | og
(vidite ispod).

Log ima klasican oblik. To znaci da se @O i unose onako kako ih radite
u datom vrenenu i sve rubrike (izuzev broja veze) nobgu biti pronjenjene
u bilo koje vreme i za prethodne veze (ista filozofija kao i u CT
kontest log-u od KLEA). O baratanju (manipulaciji) sa brojem veze ce
biti kosnije opisano.

Nakon | osi h iskustava sa previse restriktivnom kontrol om unosa podat aka,
program sada dozvol java unos duplih i nekonpletiranih veza. Svi podatci
mogu biti pronjenjeni u bilo koje vrene i sve pronjene se trenutno
odrazavaju na citav | og.

Za brzo filtriranje znakova kad provjeravate nekonpletne prinjene
znakove/ |l okatore, npzete koristiti meta karaktere "*" i ".". Karakter
"*" odgovara nizu bilo kojih nedostajucih karaktera, a "." odgovara sanp
j ednom nedostaj ucem karakteru. Da razjasnite upotrebu neta karaktera,
raznotrite sljedece prinjere

Ako je unsen niz kao DL.KN, svi znakovi iz konpleta DL1KN, DL2KN,... do
DLOKN, zajedno sa njihovimlokatorim, bice prikazani u gornjem prozoru

Slicno tone, ako unesete *KN, bice prikazani svi znakovi koji zavrsavaju
sa KN. Ista pravila se prinenjuju i za |okatore. Ako je polje sa neta
kar akt erom posebno naglaseno ponovo kasnije koristeci tabulator ili
"space key", kursor ce biti postavljen na taj karakter. Za brze unosenje
podat aka, moguce je prefiks OK i raport 59(9) automatizovati. Takodje,
prva dva slova |lokatora su automatski dodata —-JO ako je drugi broj
| okatora u intervalu 0-4, odnosno —JN za ostal e brojeve.

Program t akodj e podrzava pretragu znakova i | okatora iz baze podataka od
prethodni h kontesta. Za potrazivanje |okatora (F9), nmora biti unijet
konpl etan znak izuzev /P, /A i slicno. Bice prikazana lista svih

| okatora iz prethodni h kontesta za taj znak. Za potrazivanje znaka(F10),
najmanje locator nora biti unijet konpletan. Bilo koji niz karaktera u
polju za znak ce biti koristen kao filter pri prikazu sninmjenog u bazi
podat aka. Broj kod prikaza znaci broj pojavljivanja konbonacije
znak/l ocator u prethodnim kontestima. Super-provjera dijelova (F11)
trazi sninke koji sadrze dijelove znakova i |okatora. Rezultat pretrage
se prikazuje u prozoru koji se dinamicno pojavljuje u gornjem desnom
cosku ili do prozora rotatora, ako je aktivan. Ccigledni pogresni



podatci iz baze podataka (npr. Ako se locator razlikuje sanb u jednom

slovu od trenutno primjenog |okatora) nmogu biti izbaceni iz baze
podat aka. Da To uradite prebacite se na prozor baze podataka kori steci
tastere ALT/F10 ili SHI FT/F10. Mozete prelistavati trenutne sninke sa
tasterima UP/DOMN i izbaciti neispravne zapise sa DEL tasterom
Primetite da su zapisi trajno izbrisani sanp ako je koristeno ALT/ X za
zatvaranje programa, ili ako odgovorite sa Y na pitanje "Do you want to
update the database files?"("Da |i zelite da azurirate fajlove baze

podat aka?") kad naknadno obradjujete kontest koristeci ALT/E taster.
Da otvorite i editujete QSO zapise, nogu se koristiti sljedeci tasteri
Strelice UP, DOAN — ponjeraju vas po zapi si na.

Strelice LEFT, RIGHT — ponjeraju unutar jedne rubrike (polja).

SPACE — ponjera na sljedecu rubriku (polje) desno.

TAB — ponjera na sljedece polje lijevo

Hone - ponjera kursor na pocetak rubrike (polja).

End — ponjera kursor na kraj rubrike (polja).

PgUp — prebacuj e na stranicu gore.

PgDn — prebacuj e na stranicu nize.

Ins — unosi/mjenja nod.

CTRL/ PgUp — preskace na pocetak | og-a.

CTRL/ Pghn — preskace na kraj | oga.

Del — brise karakter pod kursorom

Backspace — brise karakter lijevo od kursora

CTRL/W F12 - izbacuje novozapocet QSO

Return, Enter — Menorisanje novog @SOa, ili potvrda pronjene u nekom
post oj ecem QSO-u. Bez potvrde pronjene nisu napravljene i ponovo ce se
vratiti stari podatci

CTRL/Return — isto kao Return, ali sa dodatkom banda i frekvencije za
sked, koji se wunose u poruku za slanje drugoj unrezenoj stanici u
zavi snosti od odabranog banda.

Funkcijski tasteri



ALT/ F1 - band gore
ALT/ F2 - band dol e
F9 — pretraga | okatora za neki znak

F10 — pretraga znakova za neki | ocator

F11 — super provjera dijelova znakova ili |okatora

ALT/ F10, SHI FT/F10 - prebacuje na prozor baze podataka u svrhu
i zbaci vanja pogresnih upisa. Listajte sa tasterina UP/DOM i izbrisite
zapis sa DEL. Prinjetite da su zapisi trajno izbrisani sanmb ako je
koristeno ALT/X za zatvaranje programa ili kasnije pri obradi |og-a
ALT/ E.

CTRL/ F1 — Prebacije prikazivanje izmedju pojedini h bandova. Sanb QSO i
sa j ednog banda su trenutno prokazani.

Opsti kontrolni tasteri (General control keys):

ALT/M - Prebacuje CWSSB nod. To mijenja format poslatog RS(T)-a i
znacenj e tastera F1-F8.

ALT/ X — lzlaz iz programa sa nenori sanjem kontest fajlova i
konfiguracijskih pronjena (file VUSC. CFG) .

ALT/E - Startuje "evaluation" program (off-line...opis vidite ispod).

ALT/Q — Otkazuje (izlazi iz.) programbez ispisa bilo kojih fajlova. Svi
podat ci uneseni/ pronj enjeni posle startovanja programa su izgubljeni.

ALT/H — hel p (ponoc)

ALT/A — Unosi podatke iz drugog kontest fajla (#######. DX) ili ED
fajla u trenutni log. To npze biti koristeno za ujedinjavanje vise
kontest fajlova u jedan. Ova opcija noze biti korisna kad radite vise
bandova simultano, a bez unrezanih racunara. Kontest fajlovi nogu biti

unijeti tokomkontesta i/ili poslije. Za iznenu podataka tokom kontesta
izmedju razlicitih bandova, "back up" kopije nbgu biti koristene ako
nreza nije dostupna. Ako se osnovni podatci (call, own locator) u

fajlovinma za objedinjavanje spajaju sa podatcina iz trenutnog kontesta,
poj avi ce se upozoravajuci prozor koji ce zahtjevati potvrdu. Za obradu
| okatora posle kontesta "point pattern" (graf. prikaz radjenog!) fajl
takodj e noze biti pronjenjen. Fajlovo "default" ime je QRBPAT. DAT.

ALT/R — Mjenja "evaluation" nmetod i/ili preracunava |og prema novim
| okatorima. | ovdje npbze doci do pronjene "point pattern" fajla.
ALT/D — Brise trenutnu vezu i prenunmerise cijeli band. Ova opcija bi

trebala biti koristena sa oprezom Ako prenunerisete QSO e u vasem | ogu,



druge stanice ce inmati pogresan broj u svom logu i tako ce biti
nevazece. Posto je npbguce otvoriti nepotpune i duple veze, npbzete uvijek
mjenjati i unositi kasnije, i ponistavati neispravne veze. Ova funkcija
je prvenstveno za koristenje u kasnijoj "off-line" obradi |oga. To ne
radi kad je nreza aktivna.

ALT/1 — Ubacuje "prazan" QSO u trenutnu poziciju (ostavja prazno njeso
sa brojem!!). Ista pravila su prinjenjena kao i za ALT/D taster. Ova
funkcija isto nije nbguca u nreznom radu.

ALT/U — Podesava kontest-periode. Ovo dozvoljava rad u kontestina sa
vise perioda (npr. Christmas Contest). Kontest period je samp jedan
atribut QSO a, koji mnpze biti podesen nezavisno u svakom zapisu. |Isti
@S0 i sa razlicitim kontest periodom (dodatim uz svaku vezu) se ne
racunaj u kao dupli. Pronjena kontest perioda u nekoj postjecoj vezi nora
biti (kao i svaka druga pronjena) potvrdjena sa RETURN tasterom

ALT/J — Prekl apa paket-radi o ekran i nodove (vidi ispod).

ALT/F — |spisivanje "backup" fajla da flopi disk ili nrezni drajv. Ine
fajla je #######. DI X

ALT/T — Vrenenski ponak i/ili podesavanje vrenena sistema (system tine
set up). To sluzi za korakciju ako je vrene |ose podeseno na pocetku
kont est a.

ALT/W — Karta | okatora sa oznacenim QSO ina. Vas |ocator trepce(blinka).
Ponj eranje po mapi je noguce upotrebomtastera sa strelicam, HOVE, END,
PGUP i PCDN. Takodje i pronjena banda koji se prikazuje sa ALT/F1(F2).
Zbirne statistike svih bandova nogu biti dobivene pritiskanjem tastera
SPACE.

ALT/C — Kalibracija rotatora (vidi ispod).

ALT/ Z — Podesavanj e svog banda u nrezi (vidi ispod).

ALT/L — Sl anje tekstual ne poruke u nreznom nodu (vidi ispod).
ALT/UP — Listanje poslednjih 8 nrezni h poruka.

ALT/ RI GHT — Prekl apa na "To Do" prozor.

CTRL/Z - Preklapanje prozora u donjem desnom uglu. Prozori "Sunmary"
(zbirne infornmacije sa trenutnog banda), "Nodes" (racunari u nrezi), "To
do" (SKEDovi koji dodju sa drugog cvoristal/racunara) i "Message"

(tekstual ne poruke sa drugih cvorista/racunara) mnogu biti cirkularno
pr ekl apani .

ALT/V — Log-si nhroni zaci ja sa odabrani m cvori stem racunaromu nrezi. Log
moze biti sinhronizovan u bilo koje vrene, npr. posle restartovanja
racunara. Vreme se takodje sinhronizuje.



ALT/ P — tehni cka podesavanja. Ovdje se podesavaj u komuni kaci oni portovi,
odnosno pinovi za CWPTT tastovanje, rucice, antenski rotator i paket
radi o. Seriski port koji je podesen za CWPTT bi trebalo da se razlikuje
od onoga za paket radio. Pronjena pinova takodje onmpgucava i koristenje
rucice za tackice/crtice. Ako je nreza aktivna, opcija "Renote" u paket-
port nmeniju konektuje |okalni racunar/cvoriste sa paket serverom
(cvoriste u nrezi gdje je paket npdem konektovan na |okalni port i
podesen kao paket server). PTT "on/off times" podesava kasnjenje PTT
pr ekl apanja na pocetku i na kraju CWi SSB predaje. Ako je zvucha karta
aktivirana sa YES u neniju zvucne karte, tip karte je automatski
det ektovan i cuje se kontrol ni zvuk  koji potvrdjuje uspjesnu
inicijalizaciju. Mezno kasnjenje (net delay tinme) je vrene izmedju
sl anja dva nrezna paketa. N egova vrednost zavisi od nrezne brzine. Mra
biti dovoljno brzo da posalje paket pre nego sto se ispise novi paket
podataka u nreznim "buffer-im"(nedjuspremicinma). OvO rjesenje je
neophodno zbog DOS-ovog SPX/ | PX nreznog interfejsa, koji nije povratni
To je vrenme podeseno na 7 ns. Ako se dese nrezni problem, specijalno
tokom sinhronizacije, to vreme npbze biti povecano. Ako unesete "Y' u
opciju "Save", konfiguracija je sacuvana u fajlu VUSC. CFG Ovaj fajl se
automat ski cita pri startovanju prograna.

7. Contest eval uation (naknadna obrada kontesta)

Ako nreza nije koristena tokom kontesta, logovi sa razlicitih bandova
mogu biti objedinjeni u jedan fajl sa ALT/A, a takodje je npbguca i
odvoj ena obrada |ogova. Da kreirate kontest |og sa nekog banda, norate
startovati "evaluation" program (program za obradu loga). To noze bit

uradjeno iz kontest programa pritiskanjem ALT/E ili "of f-1ine"
startovanj em komandnog fajla eva.bat. U startnoj strani odaberite band i
i spunite zaglavlje. Svi upisi su uskladisteni u fajlu OMNH. BIN, tako da
ne norate ponavljati konstantne podatke kao sto je ime prvog operatora,
QrH, itd. Editovanjem fajlova VUS.HDR i QSLTEM HDR nozete pronjeniti
format zaglavlja i QSL ispisa (etikete). U QSLTEM HDR fajlu, nizovi u

formatu @aag# su "placeholder-i" (nosioci) QSO podataka. Vi nozete
pronjeniti njihov raspored i/ili na QSL etiketi, ili isti tako nmogu bit

i spusteni. Sa druge strane, duzina pojedinih stavki ne npze biti
m j enjana, izuzev imena kontesta. Brojevi oznacavaju QSO stavke prema
sljedecem 1 — ime kontesta, 2 — vas znak, 3 — vas locator, 4 — znak, 5
— datum 6 — vrenme, 7 — band, 8 - vas RS(T) i kontest broj, 9 — nod, 10
— snaga, 11 - antenna. U fajlu VUS.HDR jedino je npbguce pronjenit

nji hov polozaj (raspored). N zovi @oad® se koriste kao nosioci za
pronjenjljive podatke zagl avlj a.

Sljedeci fajlovi su kreirani poslije obrade za svaki band:

e kontest |og sa odvojenog banda, za printanje

e sortirana lista znakova sa nji hovi mkontest brojevinm

e kontest log u EDI formatu

e sortirana lista znakova sa njihoviml okatorim

« fajl sa QSL etiketana za printanje

e (GL fajl u ADIF formatu za azuriranje(upl oad-ovanje) e-QSL web
strani ce http://www.egsl.cc/gslcard/]



http://www.eqsl.cc/qslcard/

Nj i hova i nena su objasnjena gore. Prva dva fajla su za printanje, trec
fajl je za elektronsku iznjenu podataka (e-mail, floppy disc itd.).
Cetvrti fajl sadrzi podatke za azuriranje baza podataka (vidi ispod).
Poslednja dva fajla rade sa QSL-kanma. Prvi sadrzi QSL etikete za
printanje, a drugi je za elektronsku raznjenu QSL-ki. Program ne printa
fajlove direktno zbog veoma sirokog spectra razlicitih tipova printera
kontrola. Fajlovi sadrze sanb ASCI| podatke u strani cama razdvoj eni m sa
FF. Za printanje je preporucljivo otvoriti fajl u bilo kom word
processor/editoru (npr. M5-Word) i formatirati izlaz prema vasim
potrebama. U gorem slucaju, fajlovi nobgu biti printani koristeci M5 DOS
komandu:

copy file_nanme >LPT

file_ nanme = fajl za printanje - #######. $$$, ##a##a#p. $3$ (npr
pd_96. 144, pd_96p. 144 etc.)

LPTn = printer port (npr. LPT1)

Fajlovi su formatirani u 38 redova i 76 kolona. Ne zaboravite da
pot pi sete izjavu u zaglavlju (prvi list).

Komandna linija za "off-line" start prograna za obradu:

eva [-1] [contest_nane]

Paranetri u zagradama su opcioni i imau ovo znacenje

-1 = crno/bijeli LCD displej

contest _name = kontest-inme iz koga su izvedena sva inena fajlova

"OFf-line" start progranma za obradu bi se trebao koristiti sanmp ako
start iz glavnog kontest programa (ALT/E) ne radi iz bilo kog razl oga.

8. Dat abase mmi ntenance (rad sa bazom podat aka)

Kao sto je ranije sponmenuto, program noze koristiti bazu podataka

znakova i lokatora. Korisnici nogu izgraditi svoju bazu podataka iz
prethodnih kontesta. U sanpj instalaciji programa postoji sano nmal

prinjer baze podataka koji sadrzi oko 500 znakova. Za rutinsko
azuriranje baze podataka poslije kontesta, odgovorite sa "Y' na pitanje
"Do you want to update the database?'(Da |i zelite azurirati bazu

podat aka?) na kraju obrade. Ako je program za obradu pozvan (pokrenut)
iz glavnog programa (ALT/E), sninti prethodno oznaceni za brisanje (uz
ponoc ALT/ F10) su permanentno obrisani iz baze podataka, takodje. Svaki
put kad je novi kontest obradjen, broj konbinacija znak/locator je
takodje azuriran. Inme kontesta je uneseno u fajl CONLIST.TXT da bi se
i zbj egl o dupl o obradjivanje istog kontesta.



Baza podataka se bazno sastoji od cetiri fajla VUS BASE. DAT,
VUS BASE. ASC, LOC BASE. DAT, LOC BASE. ASC. Sam program koristi fajlove sa

ekstenzijom .DAT. Fajlovi sa ekstenzijom .ASC su ASCII fajlovi, koji
mogu biti editovani sa bilo kojim tekst editorom (Norton, Notepad,
WrdPad). Oni se koriste za korigovanje gresaka i/ili za brisanje

otkazanih prefiksa (npr u YU). Fajl CONLIST.TXT takodje npze biti
editovan za nogucu doradu kontesta. Ako baza podataka nije bila
aut omat ski azurirana tokom obrade, sljedece komande nmogu biti koristene
za to:

dbase. bat #######s. $$$

#i###HHs. $$$ je odvojen (sortiran) fajl sa znakovima i |okatorinmg,
kreiran tokom obrade. Novi znakovi i |okatori su dodati u bazu podat aka.
Oiginalni fajl baze podataka je kopiran u fajl VUS BASE. OLD. U slucaju
bilo kakvih problema sa novom bazom podataka, npzete koristiti ovaj
backup-fajl kao izvor za originalnu bazu podataka. Da bi to wuradili

nmorate preinenovati ovaj fajl natrag u VUS BASE.DAT i startovati
komandni fajl dbase.bat bez paranetara. Fajl VUS BASE. DAT je primarni
fajl iz koga se izvode svi ostali fajlovi baze podataka.

Tip: Ovaj nmetod takodje npze biti koristen za inportovanje znakova i
| okatora iz drugih izvora. To nobra biti u ASCII fornmatu sa sljedecim
redovi ma:

<cal | ><del i m t er ><| ocat or ><del i mi t er ><any cont ent s>

Kao delinmter noze biti koristen bilo koji broj "spaces i/ili
t abul at ors".

Ako je neophodna manual na (rucna) pronjena baze podataka, norate prvo
edi tovati fajl VUS BASE. ASC i konvertovati ga u binarni fajl
VUS BASE. DAT. Onda startujete komandni fajl dbase.bat bez paranetara da
ponovo kreirate sve ostale fajlove. Za konverziju iz/u binarni/ASC I
format koristite komande:

tr.bat -f vus_base.asc vus_base.dat (binarni u ASCII)
tr.bat -b vus_base. asc vus_base.dat (ASCI| u binarni)

Komande se uvijek startuju iz direktorija gdje se fajlovi baze podataka
nal aze. Program VUSC uvijek provjerava konzistenciju binarnih fajlova
baze podataka (LOC BASE. DAT i VUS BASE. DAT) na startu programa. Ako se
otkrije bilo koja nekonzistencija, pojavice se upozoravajuca poruka i
upotreba baze podataka je onenbgucena. Da korigujete problem postupite
slicno kao u slucaju manual nog editovanja baze podat aka.

Ako imate stariju verziju prograna, bez fajla LOC BASE. DAT, startujte
komandni fajl dbase.bat bez paranetara, da bi to kreirali.

9. SL nmaintenance (rad sa QSL)



Program za obradu takodje podrzava stanpanje QSL-ki i nmalu bazu podat aka
@S0 a za koje trebaju biti poslate QSL-ke. Postoji nekoliko opcija za
uraditi to:

Al - @SL za sve @S8O e na bandu su kreirane, bez izmena uradjenih u QSL
bazi podat aka.

All+DB — @SL za sve @O e su kreirane i QSO i su ispisani u bazu
podat aka.

New only — samb QSL za nove QSO e (koji nisu bili u bazi podataka) su
kreirane, bez iznjena u QSL bazi podat aka.

New+DB - samb QSL za nove @SO-e (koji nisu bili u bazi podataka) su
kreirane i QSO i su ispisani u bazu podat aka.

@SSO se razmatra kao novi ako je znak novi i/ili band i/ili Iocator.
ASCIl fajl baze podataka (QSL_BASE.ASC) je sortiran po znakovina i
bandovina i noze biti editovan sa bilo kojim tekst editorom (Norton,

Not epad, WordPad) u svrhu korigovanja gresaka. Ako unosite liniju norate
voditi racuna o ispravnom sortiranju. Za razliku od |okatorske baze
podat aka, ova se azurira automatski dok programradi. Fajl QSL_BASE. DAT
je sanp radni fajl bez bilo kakvog drugog znacenj a.

10. Conversion of older contest file versions (konverzija starijih
verzija kontest fajlova)

Naj vazniji fajl je #######. DI X. N egov format je produzen u verziji 3.0
i 4.00 zbog novih programnmski h karakteristika. Progranska verzija 4.xx
nmoze citati fajlove verzije 3.xx. Konverzija se radi automatski poslije

poslije potvrde u kratkom dijalogu. Starije verzije fajlova uvijek nmogu
biti konvertovane manual no, koristeci konverzi one pogodnosti .

2TC3. BAT [-p directory] contest file u slucaju konverzije iz verzije
2. XX U 3. XX

3TOA.BAT [-p directory] contest file u slucaju konverzije iz verzije
3. XX U 4. xX

Par anetar u zagradanma j e opcioni.

Directory — directorij za cuvanje konvertovani h fajlova, kao npr.

FYTenmpt] Mora biti kosa crta na kraju "path-a".

Konver zi one sposobnosti mogu detektovati da |Ii je fajl bio konvertovan
ili ne. Orginalni fajl je sacuvan pod i menom ######. OLD.

11. CWcontrol (CWkontrol a)

Program VUSC podrzava direktno CW tastovanje TRX-a preko serijskog ili
par al el nog porta, sa ruci cana konektovani m na paralelni port. Elektricni
krugovi i odabrani izlazni pinovi su opisani u dodatku ispod.



Podesavanja nogu biti pronjenjena koristeci ALT/P. Ima 8 CW "buffer-a"

(medj uspremmici), koji nogu biti programirani i koristeni za automatsko
tastovanje. N ihov sadrzaj je sacuvan u konfiguraci onom fajlu VUSC. CFG
tako da su stalno dostupni. Sljedeci varijabilni simboli nogu biti

koristeni za programiranje "buffer-a".
$0 — vas znak
$C — znak sa kojimste trenutno u QSO u

$L vas | okat or

$R — raport u trenutnom QSO u

$Q — raport sa kratki mdevet kama (5NN)

$N

kontest broj trenutnog QSO a

$M — kontest broj sa kratkimnulama (T)
$0-7 - sadrzaj "buffer-a"

"Buffer-i" su zajednicki za CWi SSB (vidite ispod poglavlje o zvucnim
kartama). U CW nodu oni sadrze tekstove za kucanje. U SSB nodu oni
sadrze inmena zvucnih fajlova (.WAV) za reprodukciju gl asa.

Kada programirate CW "buffer-e" norate obratiti paznju da ne napravite
petlju (loop) stavljajuci "buffer" sinbol ($nunmber) u isti "buffer" ili
cak indirektno kroz drugi "buffer". Program bi radio, ali poslije
zamor ni h ponavl janja tastovanje bi automatski stalo.

Brzina noze biti nmjenjana od 30 PARIS (6 WPM do 1000 PARIS (200
WPM) (oko 25 do 850 karaktera u minuti). Gornja granica npbze varirati
zavisno od koristenja rotatora i brzine procesora. Tastovanje npze biti

uradjeno ili direktno sa tastature ili sa rucicanma. Svi sinboli variabli
mogu biti ubaceni sa tastature, takodje. Karakteri se prikazuju u
najdonjoj liniji. Oni nmogu biti iskucani unapred. Iskucani Kkarakteri
koji jos nisu emtovani (poslati) mogu biti izbrisani sa BACKSPACE.
Slanje (emtovanje) noze wuvijek biti prekinuto sa ESC ili dodirom

rucica. CW tastovanje je moguce sanb u CW nodu (ALT/M. Sljedeci
kontrolni tasteri nogu biti koristeni:

F1-F8 - slanje "buffer-a"

SHI FT/ F1-F8 - programiranje "buffer”

ALT/S - prebacivanje CWnonitora (PC zvucni k) on/off
ALT/ = - povecanje brzine za 10 PARIS (2 WM

ALT/- - smanjenje brzine za 10 PARIS (2 WM



ESC - prekid
ALT/N — direktno tastovanje sa tastature
ALT/ K — TX podesavanj e

ALT/Y - aktiviranje automatskog ponavljanja sa pauzom za RX. Inma
nekol i ko sljedecih paranetara koje treba definisati: buffer #, # of
replays (broj ponavljanja) i pauza za RX u sekundana.

ALT/0-9 - sadrzaji "buffer-a" 0-9

12. The sound card (zvucna karta)

Ako je zvucna karta (sound card) instalirana u racunaru, ona noze biti
koristena za nodulisanje TRX-a, posebno za pozivanje CQa. Posto VUSC
program jos ne podrzava "on-line" sninmanje, norate prethodno pripremti
WAV fajlove koristeci "sound recorder” u Wndows-u 95/98 ili slican
program Parametri za sninmanje su sljedeci:

Sanpl i ng frequence 11025 Hz, 8 bits, Mono.
Zvucna karta (sound card) se kontrolise sljedeci mkomandana:

ALT/B - wunosenje WAV fajla u nenoriju. Ine fajla je u korisnickom
"buffer" pod uneseni m brojem

ALT/0-9 - emtovanje WAV fajla, koji je unsen u korisnicke "buffer-e" O-
9

F1-F4 — isto kao ALT/1-4 kad ste u SSB nodu

Pritiskanjem ESC tastera uvijek prekidate enitovanje. Znacenje tastera
F1-F4 se mjenja prema nodu (CWSSB — prebacuje se sa ALT/M. To znaci
da npr. Pod tasterom F1l nogu biti oba, i SSBi CWCQ

lzlaz za slusalice na zvucnoj karti je najbolji izbor za TRX
nmodul i sanje. Neki racunari takodje imaju "volume control" ovog izl aza,
sto noze biti koristeno za podesavanje optinmal nog novoa nodul acije.
Drugacije bi norali koristiti trinmer (otpornik). Sirnovani (oklopljeni)
kabl je neophodan za konekciju iznedju racunara i TRX-a.

Kao sto je sponmenuto gore, korisnicki "buffer-i" su zajednicki za CWi
SSB. Oni npbgu sadrzavati ne samb CWtekst, nego i inena WAV fajlova. |z
tog razloga je korisno razdvojiti korisnicke "buffer-e" koji ce biti
koristeni za CW a koji za SSB.

13. Rot at or



U svrhu koristenja rotatora direktno iz prograna, jednostavni interfejs
nmora biti spojen iznedju paral elnog porta (LPT) i rotatora. Senmu npzete
naci u dodatku. Rotator nora koristiti potencionetar (pronjenjljivi
otpornik) =za wutvrdjivanje trenutnog usmjerenja. N egova vrednost bi
trebala biti iznmedju 100 Chns i oko 30 kil oohns. Gornja granica (30Komm)
nije kriticna. Vrednost npze biti visa, ali postoji opasnost od
i ndukovanj a VHF snage na vi si m vrednosti na.

Donja granica konstante (Rt, C) u krugu vrenenskog relea je ogranicena
brzinom procesora. Gornja granica je oko 500 nikrosekundi. Gornja
vrednost nobze rezultovati gubitcima u prekidina "PC tinmer-a" i tako
prouzrokovati netacno pokazivanje vremena. Procedura podesavanja je
sl j edeca:

1. Podesite vrednost otpornika Ra (zavisno od vrednosti potencionetra)
tako da je napon na potencionetru oko 3 volta, ili podesite izvor
eksternog signala (AUX input) na taj nacin.

2. Podesite trimere i pojacanje tako da napon u tacki X nobze kontinual no
da se mjenja iznedju 2.5 i 10.5 volti kad okrecete potencionetar od
lijevo prema desno.

3. Konektujte interfejs na racunar i startujte program sa rotator
opcijom "Yes". Prebacite na kalibraciju rotatora sa ALT/C. Vrednost na
brojacu (unjesto stepeni) ce se pojaviti u sredini indikatora.

4. krenite rotator u krajnji polozaj gdje je napon u tacki X minimalan

(oko 2.5 volti), i podesite brojac na vrednost od oko 100 sa trinmerom
Rt .
5. krenite rotator u suprotni krajnji polozaj i provjerite da li se je

vrednost na brojacu povecala. Ako nije zanjenite vanjske kontakte
(pinove) na potencionetru. Provjerite vrednost na brojacu u toj
poziciji. Ta vrednost zavisi od brzine procesora. Visa vrednost znaci i
vecu preciznost. Trebalo bi da bude najmanje 400. Tipicno to je negdje
oko 700; na brzi m masi nama cak 1000.

6. Provjerite da rotator ne uzrokuje prekide PC "tinmer-a". Okrenite
rotator u krajnji polozaj sa najvisomvrednosti na brojacu, prebacite na
CWnod (ALT/M i krenite zvati CQili pustite sadrzaj nekog "buffer-a".

Onda povecajte CW brzinu na najnanje 80 WM Ako se CW brzi na povecava
gl atko, sve je u redu. Ako se nenadano prebaci na duplo manju brzinu od
pri kazane, to znaci da je processor poceo da gubi "prekide". U tom
slucaju norate podesiti nizu vremensku konstantu sa trinmerom Rt, naravno
na ustrb preciznosti.

7. Napustite kalibracioni nmod sa tasterom ESC.

Ovo je bazno (osnovno) podesavanje za specificnu procesorovu brzinu sa
tolerancijom od oko 20% Za wupotrebu u kontestina norate wuraditi
kal i brisanje i korekciju.

1. Nakon podi zanja antenna, okrenite antene u krajnji lijevi polozaj i
prebacite na kalibraciju (AL C).



2. Unesite korektan (tacan) azimut u stepenima i pritisnite ENTER

3. Ckrenite antene za neki ugao (obicno oko 45°) u snjeru kazaljki na
satu (udesno) i unesite novi azimut. Ponavljajte ovu proceduru sve dok

ne pokrijete sve uglove rotiranja (obicno nmal o vece od 360°).

4. Sacuvajte novo podesavanje pritiskomna ENTER dva puta, bez njenjanja
pol ozaj a ant enna.

Kal i bracija pokriva nmaksinmalno dva kruga sa rasponom uglova -360° do
+420°. Unesene vrednosti noraju uvijek da se povecavaju. To znaci da ako
npr startujete sa azinmutom 270° (krajnji lijevi polozaj), one noraju
poci njati sa -90° onda -45° 0° +45° +90° itd. Ovo naravno vazi sanp za
kalibraciju. Posto zavisnost wugao/vrednost na brojacu nije potpuno
linearna, preporucljivo je unosenje najmanje 8 vrednosti. U slucaju
pogreske prilikom kalibrisanja, uvijek ga npzete prekinuti pritiskom na
ESC. Najvise 30 kalibracionih vrednosti npbze biti wunijeto.

Nakon zavrsenog kalibrisanja, elektronski zaustaljivaci su automatski
podeseni na oba krajnja polozaja. Ako u vasem rotatoru postoje i
mehani cki ograni cavaci, njihova pozicija se nora slagati sa najvisimi
naj ni zi m naponom na pot enci onetr u.

Kal i braci ona tabela je sacuvana u konfiguracijskom fajlu VUSC CFG tako
da se ne izgubi kad restartujete program

OPREZ! Poslije ukljucivanja i podizanja sistema vaseg racunara
paralelni port noze ostati u neodredjenom stanju. Ne ukljucujte
napaj anje rotatora pre nego sto startujete program da predupredite
nezel jena ukljucivanja notora. Na kraju rada norate prvo iskljuciti
napaj anj e rotatora, pa onda zavrsiti program

Rot at or se kontrolise ovimtasterim

CTRL/ UP — okrece antenu prena | okatoru u trenutnom QSO u.
CTRL/ DOAN — unosi neki odredjeni azinut.

CRTL/ RI GHT — okrece rotator desno (snjer kazaljke sata).
CRTL/ LEFT — okrece rotator lijevo.

ALT/C — kalibracija i korekcija (ispravka).

14. Network (nreza)

M eza onpbgucava autonmatsku | og-sinhronizaciju konektovani h konpjutera
salje odabrane @SO e (skedove) da budu uradjeni na drugi m bandovima i
salje proizvoljane tekst poruke izmedju njih.



Racunar je automatski konektovan na mezu ako je odabrana opcija
"Network" - "Yes" na startu programa. Konektovani racunar je nazvan
nrezni  "node" (cvoriste). QSO wuradjen ili ispravljan na bilo kom
cvoristu (nodu) je poslan svim ostalim cvoristim nakon pritiskanja
tastera RETURN.

M ezni cvorovi nmogu (ali ne noraju) biti za jedan ili vise bandova.
Band(-ovi) noze biti unesen pritiskom na ALT/Z. Skedovi dogovoreni na
drugi m bandovi ma se salju na ovo cvoriste (vidite ispod). Lista bandova
pridruzeni h nodovima noze biti prikazana sa CITRL/Z (rotacija prozora u
donjem desnom cosku). Sanp jedno cvoriste npoze biti definisano za
specificni band, ali jedan cvor npze da sluzi za vise bandova.
Dodj el jivanje je vazece sve dok se ne definise novi cvor za isti band. U
node-listi su bandovi dodjeljeni |okalni mnodovinma (cvoristim) oznacen

sa rijeci "local". Bandovi dodjeljeni drugim cvorovinma su oznhaceni sa
tri "byte-a" adrese njegove nrezne karte (npr. "FE 1D:97"). Band koji
nije dodijeljen cvoru je oznacen sa "00:00:00". Automatsko nrezno

pretrazivanje za "on-line" cvorovima se izvrsava kad se program
startuje. Ista provjera se radi uvijek kad se node-lista osvjezava sa
CTRL/Z. "On-line" cvorovi su prikazani u zutom a drugacije su crveni
Cvor ne npbze uvijek odgovoriti na "ping" ako radi posebne operacije
(npr. ispisuje fajl). Dobra je praksa probati nekoliko puta CTRL/Z da
provjerite da cvoriste stvarno ne odgovar a.

Ako je cvor dodjeljen nekom bandu, skedovi za taj band posleti sa drugog
cvora (banda) ce biti prikazani u "To Do" prozoru. NMNozete ponjeriti
kursor u ovaj prozor sa ALT/RIGHT i odabrati sked koji hocete da
odradite. Pritiskom na RETURN taster, QSO se kopira u aktuelnu liniju
| oga za odradjivanje veze. Skedovi koji ne nogu biti uradjeni, nobgu se
i zbrisati iz "To Do" prozora pritiskomna DEL taster

Pri prenosu informacija izmedju cvorista(nodova), proizvoljne tekst
poruke mogu biti poslate odredjenom cvoristu, ili svim cvoristina u
nrezi koristeci ALT/L. Sanmp nodovi dodjeljeni nekom bandu nogu biti mogu
biti odabrani kao odrediste na koje ce biti poslata poruka. Program cuva
posl ednjih 8 poruka, koje nmogu biti prikazane cirkularno koristec

ALT/ UP.

Ako se bilo koja informacija izgubi na cvoristu tokom kontesta (npr.
O kaz racunara, kasnijeg prikljucivanja na nrezu, itd.), npzete
si nhroni zovat i (uskladiti) | okal ni log sa logom drugog cvorista
koristeci ALT/V. Bice prenijet konpletan log sa izvorisnog cvorista,
ukl jucujuci vrenenske paranetre sistenma. Poruka sa brojem QSO a za
prenos ide prva, a poruka "Synchronization conplete" oznacava uspjesan
zavrsetak prenosa. Koristite sinhronizaciju takodje kad se u nrez

poj avi nedosl ednost u kontest brojevima (upozoravajuca poruka:
"I nconsi stence on the band ... detected, synchronize").

Ako je nova veza ubacena sa drugog cvorista (koji nije odredjen za taj
band) trazice se potvrda, jer to nmoze prouzrokovati duple brojeve na tom
bandu. Ista potvrda (confirmation) ce se traziti i ako je band preuzet
od strane drugog cvorista (noda).

15. Network — installation (Instalacija nreze)



Program VUSC koristi SPX/ I PX nrezni protokol. Mrate instalirati drajver

za "Novell Netware" (obicno dolazi wuz nreznu Kkartu) 1 podrsku za
protocol u operativnom sistermu. Drajver i program za "Novell Netware
client” moraju biti instalirani u M5-DOSu. Oni nogu biti downl oad- ovani

sa Novell Wb Page. Oni ce biti sljedeca komandna sekvenca za pokretanje
nreze u fajlu AUTOEXEC. BAT:

LSL. COM
Driver.com— inme drajvera za nreznu kartu, specificno za nreznu kartu.
| PXCODI . COM

UPQZORENJE! Zbog "bug-ova" u DOS-extender-u dos4gw. exe nreza ne noze
biti trenutno koristena pod Ms-DOS operativni msistenom

Pod W ndows-om 95/98 bi trebali instalirati nreznu kartu (network card).
Takodj e cete trebati Wndows 95/98 instal aci oni CD- ROM ako na hard di sku
nemate instal acioni paket. Slijedite instrukcije za instalaciju drajvera
prema uputstvu (manualu) od nrezne karte. Poslije instalacije drajvera,
instalirajte nrezni protocol prema sljedecem

1. Ovorite "control panel" sa START->Settings->Control Panel.

2. Dvaput kliknite na nreznu ikonicu (Network icon).

3. Dodajte protocol koristeci Add->Protocol, dvaput kliknite na to
ili kliknite na Add. U sljedecem prozoru selektujte Mcrosoft i
SPX/ | PX Conpatible protocol. Kliknite na OK

4. Kad zavrsite instalaciju, konfigurisite protocol. Dvaput kliknite
ponovo na ikonu Network u Control Panel-u, selektujte SPX/ |PX-
Conpati bl e Protocol->ime nrezne karte. Kliknite na Properties i u
fol deru Advanced podesite Network Frame type = Ethernet 802.3 i
Net work Address = 0. Podesite druge paraneter na Not present ili
Of.

5. Uradite "reboot" sistenn.

Startujte program VUSC i selektujte "Network"-"Yes". Ako je instalacija
OK, dobicete sljedecu poruku:

"Nl C address: Fizicka adresa nrezne karte - <serija heksadecinal nih
br oj eva>"

U suprotnom cete dobiti "error" (greska) poruku u formatu "Netinit error
#x", gdje je x broj greske.

1 — Mezna podrska nije pravilno instalirana.
2 — Greska u dodjeljivanju Ms-DOS nmenorije.
3 — Greska u dodjeljivanju (allocation) glavne nenorije.

16. Packet radi o (Paket radio)



Qd verzije 3.17 program podrzava paket radio nobdem za pracenje DX
kl astera tokom kontesta. To radi u termnal nodu sa standardnim TNC
modemima (trenutno TNC5+). Za konekciju na COM port, Kkoristite
st andar dni “nul | - modent kabl el (vidite nodem dokunent aci j u).
Konuni kaci oni paranetri su podeseni na 9600-N-1 (9600 bit/s, no parity,
1 stop bit) po pretpostavci (default). Brzina nbze biti pronjenjena na
ekranu tehnickih podesavanja (ALT/P). Ako je nreza aktivna, racunar sa
| okal ni m nodenrom noze raditi kao paket server za one racunare na nrezi
na kojim je odabrana opcija "Renpte". (Qdgovarajuci sa "Yes" na pitanje
"Packet server" u ekranu/prikazu tehnickih podesavanja, aktiviracete
server nod. Adresa nreze paket servera je takodje prikazana u prozoru
nreznog noda (cvorista). Za ciklicni nod i preklapanje na paket prozor,
taster ALT/J se koristi za sljedece:

- Aktivira gornji paket prozor. Prozor dodje na nove dol azece linije.
Kursor ostaje u glavnom prozoru za nornal an unos QSO a.

- Preklop na donju komandnu liniju. Mzete unijeti paket komande. Ako je
prvi karakter asterisk (*) onda je konanda za nodem (escape sequence), a
drugacije je linija koja se salje van paket TRX-om GCornji prozor je na
dol azecim linijam

- Preklop na gornji prozor za pretragu (koristeci tastere sa strelicanmm)
kroz primjene linije. Posljednjih 180 primjenih linija je sacuvano u

menoriji. U ovom nodu filter za prikazane linije nbze biti odredjen
koristeci CTRL/F. Vise sablona (pravila za filtriranje) razdvojenih sa
(bar) npze biti uneseno. Sanp linije koje zadovoljavaju jedan ili vise

sablona iz filtera, ce biti prikazane. Ako je prvi karakter u filter
nizu ~ (tilde) odgovarajuce linije su blokirane. Trenutni filter niz je
pri kazan u gornjem desnom cosku. Prozor se ne "odnotava" da nebi
preki dao pretragu kroz linije.

- Zatvaranje paket prozora i povratak na originalni gornji prozor
pri kazuj uci znakove i | okatore.

Konuni kacija sa nodenom radi samp u terminal nodu. To znaci da neka
podesavanja (npr. channel select, own call, TX delay itd.) nmoraju biti
uradj ena rucno, poslije startovanja progranma i nodena.

17. Appendi x - schenmes and pin-outs of the interfaces (Dodatak — sene i
pin-izlazi od interfejsa)

INSERT PICTURE: “Schemas_Serbian.jpg”

Koristite sanp okl opljene kablove za sve konekcije izmedju racunara i
TRX-a. Sirm (oklop) bi trebao da bude spojen na masu (GND). 100 Chma



otpornik u kolektoru tranzistora za tastovanje je sanp za zastitu. Mze
se i bez toga ako je neophodno.

Svi ulazi/inputs (napajanje i potenciometar rotatora) noraju biti
bl okirani sa kondenzatorima i HF cokovima. Kabel iznedju rotator
interfejsa i paralelnog porta nora biti isto oklopljen, jer neki signal
su pulsnog karaktera i ne mopgu biti blokirani kondenzatorom Sam
interfejs bi takodje trebao biti napravljen u netal noj kutiji.

Krug koji ukljucuje notor noze biti dizajniran razlicito, vec prema tipu
nmot ora. Ponekad se nobgu pojaviti problem sa paral el nimportom Takodje,
izlazi sa porta bi trebali biti TTL konpatibilni, dalje njihov output bi
mogao biti  nedovoljan (specijalno kod notebook-ova) =za tastovanje
bi polarnih tranzistora. Kondenzator C nmora imati veonma dobru
tenperaturnu stabilnost. |z sigurnosnih razl oga, napajanje za indicator
i pokretanje motora bi trebali biti razdvojeni

Qdabrani pinovi za rucice su konpatibilni sa N6TR progranom



